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Bij het Centre for 
Teaching and Learning 
(CTL) bespreek je deze 
vraag met een adviseur.

Als docent worstel je met de vraag: mijn 
technische studenten hebben moeite met 
communicatie bij oude of zieke klanten. 
Hoe kan ik ze beter voorbereiden? 

Stel je voor, het is 2032...

De adviseur bespreekt een 
aantal oplossingen met je, 
zoals open-source XR apps, die 
voldoen aan de eisen van de 
instelling.



Je probeert de app.

De adviseur deelt de “XR in de les 
checklist” en vraagt of je een headset 
wilt lenen. Ook verbindt hij je met een 
docent zorg en welzijn.



Je regelt de roostering en 
reserveringen.

Je bereidt de onderwijsactiviteit voor ...

... en bespreekT samen met de docent 
zorg en welzijn de onderwijsactiviteit.

De beheerder bevestigt de aanvraag en 
zet deze in het systeem.

Automatisch wordt de headset van 
tevoren voorbereid,  zoals de applicatie 
en instellingen.

De ondersteuner brengt de headsets 
naar de ruimte.

Voorbereiding afgerond...



Jullie zijn klaar voor de onderwijsactiviteit.

Dementie

De docent zorg en welzijn geeft 
voorlichting over communicatie bij een 
aantal ziektebeelden.



De studenten verdelen zich in groepjes 
en kiezen een scenario.

Je kan de instellingen in de app verder 
verfijnen tijdens de onderwijsactiviteit.

Tijdens de activiteit kijk je mee, 
geef je live feedback en pas JE  de 
app-instellingen aan indien gewenst.

De studenten oefenen met verschillende 
scenario’s.

De docent geeft de studenten live 
feedback en feedforward.

Oefenen afgerond...

De docent zorg en welzijn geeft 
instructies over het rollenspel.

 De studenten 
kunnen kiezen 

tussen XR of een 
rollenspel.



De activiteit wordt 
plenair afgesloten en je 
bespreekt het huiswerk.

De ondersteuner verzamelt de 
headsets ...

... deze worden schoongemaakt en 
opgeladen voor de volgende activiteit.

EEN student geeft feedback op de app, 
want één van de parameters werkte niet 
goed.

Je geeft de feedback door aan de 
developer van de app.

Ondersteuning afgerond...



Portfolio

Praktijk

Huiswerk

Samen met de student blik je 
terug op de verschillende 
oefenmomenten om samen zijn 
ontwikkeling te bespreken.


